A patch menüről:

A patch menübe bootolás közben lehet belépni, a lezáró gomb hosszú megnyomásával. A menüben nem működik az érintőkijelző.

Irányítás:
Fényképező gombja – belépés, kijelölés, OK
Lezáró gomb – mentés

Hangerőszabályzó gombok – le-felléptetés

Hívás gomb – vissza, illetve kilépés

Vissza gomb – lapozás

A patch menübe lépve 40 menüpont közül választhatunk:

1. Master Patch v1.0: Ez patch keretprogramja.

2. Animacio torlese: Törli a bootolás közben lejátszódó Samsung animációt.
3. Betutipus: Megváltoztatja a rendszer betűtípusát. Az adott ttf kiterjesztésű fájlt a telefon Res mappájának Font mappájába kell pakolni a következő néven: CoolM_EUCJK.ttf 

Ameddig a Font funkció aktiválva van, addig nem törölhető a ttf fájl.
4. Egyszeru szervizkodok: Átváltoztatja a szervizkódokat:

- Admin menü: *#3333*#
- Preconfig: 1111
- Internal: 1111
5. Energiatakarekos java: Megszünteti a java alkalmazások folytonos megvilágítását. Tétlenségi állapotban a kijelző kikapcsol.
6. Feloldas hivasnal: Hívás közben nincs lezárva a kijelző.
7. Flash Player SD: Ugyanaz, mint a „Flash Player”, csak ennél a memóriakártya Res mappájából olvassa be a swf fájlokat.

8. Flash Player: Ennek segítségével flash játékokat is futtathatunk. Aktiválja a telefon „Res” mappájában levő FlashPlayer.swf fájlt. A Flash Playert a Sugó widgettel tudjuk elindítani. A flash játékokat a telefon Res mappájába kell pakolni, 1.swf, 2.swf, 3.swf... stb. néven.
9. Fomenu csereje SD: Lecseréli a főmenüt. A flash fájlt a memóriakártya Res mappájába kell pakolni Menu.swf néven.
10. Fomenu csereje: Szintén lecseréli a főmenüt, de a flash fájlt a telefon Res/Flash/Menu mappájába kell pakolni Mainmenu.swf néven.
11. Fomenu elonezete: Lecseréli a főmenü beállításokban levő előnézetét. A flash fájlt a telefon Res/Flash/Settings mappájába kell pakolni Setting_Mainmenu_Preview.swf néven.
12. Google to Opera: A gyári főmenüben található Google Maps hivatkozást módosítja, és utána az nem a Google Maps-re fog hivatkozni, hanem az Opera Mini-re. (ha telepítve van)
13. Hivasnaplo mentese: A hívásnapló egy másik SIM kártya behelyezése után sem törlődik.

14. Java engedelyek: Megszünteti, az alkalmazások internetes, illetve bármiféle korlátozását, tehát csak óvatosan.

15. Java telepites SD: Lehetővé teszi, hogy a memóriakártyára telepítsük a java alkalmazásokat.
16. Keszenleti menu SD: Lecseréli a készenléti menüt. A flash fájlt a memóriakártya Res mappájába kell pakolni Gadget.swf néven.
17. Keszenleti menu: Szintén lecseréli a készenléti menüt, de a flash fájlt a telefon Res/Flash/Idle mappájába kell pakolni „Gadget.swf” néven.
18. KJxDispatch.ini: Néhány készenléti menü (legtöbbször orosz) hivatkozik a java alkalmazások között található OperaMini-re, illetve a MusicODP-re. Ezek a hivatkozások csak akkor működnek, ha ez funkció be van kapcsolva. Maga a bejegyzés a „KJxDispatch.ini” az FFS fájl Exe/Java mappájában van. Ezt a bejegyzést módosítva tetszőleges alkalmazásokra hivatkozhatunk, az általunk készített készenléti menüből.  Az FFS fájlt a TkFileExplorer-rel tudjuk böngészni.
19. Meruleshang torlese: Merülésnél nem figyelmeztet az alacsony töltöttségre. (Megszünteti a sípoló hangot, illetve a rezgést.)
20. Meruleskorlat felold: Alacsony töltöttségű akkumulátornál feloldja az összes korlátozást.
21. Minden swf csereje: A telefon rendszerét felépítő összes flash fájlt lecseréli. A flash fájlokat a következő mappában találjuk: telefon/Res/Flash
22. Nagyfelbontasu video: Engedélyezi a speciális, 240*400-as felbontást.
23. Rendszerhangok: Ezzel meg lehet változtatni a rendszerhangokat. De ez már nagyobb felhasználói beavatkozást igényel. Csatlakoztasd a telefont a géphez Pc Studio üzemmódban, nyisd meg a TkFileExplorer-t. Keresd meg az nv_original.ini fájlt (helye: SystemFs/Settings/PreConfiguration/Default/nv) Szúrd be a következő sorokat az nv_original.ini végére, és pakold vissza a helyére:
NV_SI_MODE_TOUCH_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/TouchTone

NV_SI_MODE_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_NORMAL_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_MEETING_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_DRIVE_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_MANNER_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_OUTDOOR_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_SLEEPING_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

NV_SI_MODE_FLIGHT_ALERT_TONE_CLASS=/Mount/Mmc/Res/Sound/EffectTone

Ezután a telefonhangok elnémulnak, mindaddig, míg nem aktiválod a patch ezen funkcióját és másolsz valami hangfájlt a memóriakártya Res/Sound/EffectTone és TouchTone mappákba. Ha túl macerásnak érzed a dolgot, ne foglalkozz vele.
24. Rezges hivasnal: Hívás elején, illetve végén rezzen egyet a készülék.
25. Rezges lezarasnal 2: Ugyanaz, mint a „Rezges lezarasnal”, csak erősebben rezeg.

26. Rezges lezarasnal: Lezárásnál-feloldásnál rezeg a telefon.

27. Sajat fajlok menu SD: Lecseréli a „Saját fájlok” menüjét. A flash fájlt a memóriakártya Res mappájába kell pakolni Myfiles.swf néven.
28. Sajat fajlok menu: Szintén lecseréli a készenléti menüt, de a flash fájlt a telefon Res/Flash/MyFiles mappájába kell pakolni Myfiles.swf néven.
29. Samsung animacio SD: Ugyanaz, mint a „Samsung animacio”, csak ennél nem a telefonra, hanem a memóriakártyára kell helyezni a fájlokat.
30. Samsung animacio: Ez a funkció lehetőséget biztosít arra, hogy lecseréljük a Samsung bootolás alatti animációját. A fájlokat a Res mappa Image mappájába kell rakni. Eddig még senki sem szerkesztette át a gyári fájlokat.
31. Screenshot SD: Ugyanaz, mint a „Screenshot”, csak ennél a memóriakártyára menti a képet.
32. Screenshot: Ezt a funkciót bekapcsolva tudunk képeket készíteni a kijelzőről. A kép készítéséhez szükség van a Qualcomm & Broadcomm Multi-manager nevű programra. Csatlakoztasd a telefont a géphez PC Studio módban, majd nyisd meg a programot. Menj rá a Screenshot fülre, frissítsd a Com port-ot, és végül kattints a Make a screenshot gombra. Ezután indítsd újra a telefont. A kép a telefon Egyéb fájlok mappájában kerül mentésre scr.bin néven. Ezt a fájlt az előbb említett programmal lehet képpé alakítani.
33. SThumb.tdb torlese: Törölhetővé teszi a szükségtelen SThumb.tdb bejegyzést.
34. SWF fajlok elrejtese: Ezzel a funkcióval elrejthető a készenléti és főmenü. A Flash fájlok helye: telefon/Res/Flash; elnevezésük: Menu.swf, Gadget.swf; A funkció csak akkor működik, ha más fájl is van a mappában. 
35. Szamologep csere SD: A flash számológépet a memóriakártya Res mappájába kell helyezni.
36. Szamologep csere: A flash számológépet a telefon Res/Flash /Extras mappájába kell helyezni.

37. Szervezo flashek: Ezzel a funkcióval az időzítő, az időzítő jelzése, a számológép, és az átváltó flash fájlja cserélhető le. Elérési útvonalak: 
Időzítő: "/ Phone/ Res / Extras / Timer.swf"

Időzítő jellzése: "/Phone/  Res / Extras / TimerPopup.swf"

Számológép: "/ Phone/  Res / Extras / Calculator.swf"

Átváltó"/ Phone/  Res / Extras / Convertor.swf"
38. Szinsema: Ezzel a funkcióval a telefon menüinek színeit cserélheted le. A színeket a color.bin fájl tartalmazza. Ezt a fájlt a telefon/Res mappába kell tenni.
39. Telepito kerdes: Ez a funkció eltünteti az alkalmazások telepítése közben megjelenő (digitális aláírással kapcsolatos) kérdést.
40. Udvozlo uzenet: Eltávolítja az üdvözlő üzenetet.
41. Zenelejatszo: Megváltoztatja a rendszer zenelejátszóját egy flash lejátszóra. Ez még most nem használható, mert még senki sem készített flash zenelejátszót a telefonhoz. Egyébként Player.swf néven kell a telefon Res mappájába pakolni.
A patch menüből kilépve az "Info" menüpont alatt megtudhatjuk, hogy eredetileg milyen firmware volt a telefonon, most milyen van rajta és, hogy mi az IMEI számunk.
Figyelem! Ne használd együtt azokat a funkciókat, melyek azonos fájlokat, címzéseket kívánnak lecserélni.
Ha kérdésed van: www.mobile-mania.hu

